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Fundamentacion

En la actualidad conocer las tecnologias que permiten acceder, almacenar transformar y
comunicar la informacion constituye una necesidad individual y social. El desarrollo de
la tecnologia de la informacion y de las comunicaciones ha sido responsable de una
gran parte de los cambios sociales y productivos en el mundo en las Gltimas décadas. El
desarrollo de la actividad productiva requiere como insumo indispensable disponer,
manejar y procesar informacion relevante, oportuna, adecuada en cantidad y calidad
para los fines que se persiguen, asi como la capacidad de comunicarla y transmitirla.

Por esta razon los contenidos seleccionados e incluidos en esta propuesta tienden a
desarrollar en los alumnos las competencias necesarias para resolver problemas e
implementar proyectos a través de enfoques informaticos. Para ello serd necesario que
puedan construir criterios para seleccionar las herramientas adecuadas y comprender los
alcances actuales de la informatica, sus exigencias logicas, sus formas de trabajo. La
gran variedad de programas informaticos y la diversidad de técnicas obligan a pensar y
seleccionar el tipo de solucion mas adecuada a cada problema.

De esta manera se hace necesario que los alumnos conozcan la estructura de las
computadoras digitales como dispositivos esenciales de la informatica en tanto
dispositivo fisico Hardware y las rutinas de procesamiento.

Para conocer la forma en que las herramientas informaticas operan es necesario conocer
la forma en como las herramientas informaticas procesan, que hacen, que funciones
tienen disponibles, los tipos de simbolos que manipulan. La comprension de dichas
herramientas requiere el analisis de las similitudes y diferencias entre los modelos de
trabajo que proponen y entre generaciones de modelos.

Especificamente los alumnos desarrollaran capacidades para el almacenamiento,
localizacion y recuperacion de informacion a través del uso inteligente de los paquetes
de software vy las interfases que permiten comunicarse con redes o base de datos,
procesadores de texto, planillas de calculo, graficadores etc. Se pondra especial énfasis
en los diferentes sistemas informaticos relacionados con la rama de la Comunicacion

Social



Objetivos Generales

- Conocer las principales herramientas informéaticas y sus respectivas

potencialidades

- Proponer un marco conceptual adecuado para entender los dilemas éticos que

origina la informética

- Conocer conceptual y operacionalmente la estructura fisica (Hardware) vy

funcional (Software) basica de la computadora

Objetivos Especificos

- Adquirir el dominio de las técnicas mas reconocidas y usadas para el dominio de

la informatica como herramienta de comunicacién

- Descubrir y articular dilemas éticos claves en informatica.

- Utilizar las funciones principales de aquellos dispositivos de comunicacion

acordes a las necesidades especificas del profesional

Contenidos conceptuales

Eje N 1 TIC. Sociedad y Comunicacion

Tecnologia y comunicaciéon. El impacto de las nuevas tecnologias Beneficios y
amenazas. Sociedad de la Informacion y sus demandas en el ambito educativo.
Nativos digitales. Sociedad del conocimiento. Las NTIC: Blog, sitio Web, plataformas
virtuales. Facebook, Twitter, webquest, wikis. Las TIC en las practicas Docentes. El rol
del Docente y del alumno en los nuevos escenarios educativos. La integracion

curricular de TIC. Nuevos dispositivos tecnoldgicos para la educacion.



Eje N 2 Busqueda, evaluacion y gestion de la Informacion.

La computadora. Resefia historica de la Computadora. Partes y funciones. Hardware.
Definiciébn. Componentes de una computadora. Periféricos de entrada, salida y mixtos.
Software. Definicién. Sistemas Operativos. Dispositivos internos y externos para el
almacenamiento de la informacion

Los Archivos. Nombres de Archivos. Extensiones mas comunes. Organizacion de los
Archivos. Software de compresion de datos.

Herramientas informéticas de uso general. Principales Software de aplicacion.

Procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos, procesadores de imagenes,

Eje N 3 Lenquaje Mediatico y Multimedial

Redes: clasificacion, tipos, recursos compartidos, internet, intranet, correo electrénico,
lista de distribucion, chateo, video conferencia, E-learning.

Formas de interaccion, multimedia. Hipermedia. Hipertexto. Hipertextualidad.

Internet como medio de comunicacion. Herramienta para la presentacion de
informacion. Interactividad.

Medidas de seguridad y prevencion de virus

Contenidos Procedimentales

Uso de los comandos de mayor difusion

Identificacion de diferentes tipos de archivos de datos, de programas fuentes, de
ejecutables.

Reconocimiento y ejecucion de diferentes medios fisicos de almacenamiento de
archivos.

Distincién de velocidades de transmision y tamafio de los archivos de datos segun el

tipo de elementos, textos, graficos, imagenes, sonidos, color.

Contenidos Actitudinales




Confianza y satisfaccion en el uso de la informatica para la seleccion de problemas.
Valoracién del trabajo en equipo y la toma de responsabilidades a efectos de lograr un
objetivo coman.

Interés por el uso del razonamiento intuitivo, l6gico y la imaginacion.

Actitud reflexiva y critica frente a las propias producciones.

Encuadre Metodoldgico

El abordaje de los contenidos se realizara mediante una metodologia participativa que
facilite el aprendizaje creativo y responsable de los alumnos.

Con el proposito de estimular el uso de los equipos informéaticos como herramientas
que facilitan el procesamiento de la informacion se tendran en cuenta los siguientes
criterios para la propuesta de actividades

-Facilitar el papel activo del alumno en la busqueda y organizacion de la informacion,
en la resignificacion de conceptos, en la formulacion de problemas e hipotesis.
-Favorecer la realizacion de aplicaciones que ilustren y mejoren la comprension de los
conceptos teoricos.

-Permitir a los alumnos planificar con otros, acordar y examinar lo producido.
-Estimular al alumno a analizar distintas alternativas y aplicar procesos intelectuales a
nuevas situaciones y desafios.

-Permitir que los alumnos revisen y perfeccionen sus esfuerzos iniciales a partir de la
critica y la autoevaluacion.

-Propiciar el uso de variados recursos que dinamicen y motiven aprendizajes

significativos perfeccionando y completando los saberes previos.

Evaluacion

Se realizara una evaluacion que permita comprender procesos Yy resultados. Se

facilitaran instancias de autoevaluacion

Criterios de evaluacién

Capacidad para manejar herramientas informaticas para la adquisicion intercambio y

correlacion de datos.



Creatividad en el planteo de propuestas.

Responsabilidad y compromiso en la realizacion de trabajos grupales.

Capacidad para tomar decisiones sobre la mejor manera de distribuir y almacenar
informacion.

Capacidad para evaluar criticamente las herramientas informéaticas disponibles hasta el

momento

Instrumentos de evaluacion.

Observacion

Exposicion.

Trabajos préacticos.
Presentacion de informes

Defensa de propuestas.

Régimen
e Para regularizar la materia y rendir examen final los alumnos deberan reunir los
siguientes requisitos
Dos trabajos préacticos aprobados
Dos parciales aprobados.

80 % de asistencia.

e Para Promocionar la materia y rendir examen final los alumnos deberan reunir
los siguientes requisitos
5 instancias evaluativas con nota mayor o igual a 7
Trabajos practicos aprobados

80% de asistencia a clases virtuales

Alumnos en condicion Libre: para poder ser considerados como alumnos libres deberan
haber rendido por lo menos un parcial de la catedra. Para poder rendir examen final en
caracter de libre deberan presentar un trabajo de investigacion (tema a convenir con el
titular de la catedra) con una anticipacion de 15 dias (corridos) antes de la fecha de

examen, para poder ser revisado y aprobado y estar en condiciones de inscripcion.



Articulacién

Se articulara con los siguientes espacios curriculares
Tecnologia |

Teorias de la comunicacién

Cronograma

Eje N 1 20 horas
Eje N2 30 horas
Eje N3 30 horas
Eje N4 30 horas
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